ZASADY

I GMINNEGO TURNIEJU DEBAT
OKSFORDZKICH

Poszukiwanie dialogu poszukiwaniem pokoju...

Stare Miasto, kwiecien 2018 r.




I. Opis zalozen.

Termin: 27 kwietnia 2018 r. (godz. 11.30)
Miejsce: Biblioteka Publiczna Gminy Stare Miasto im. prof. Joanny Papuzinskiej
Organizatorzy: Szkota Podstawowa im. gen. J6zefa Bema w Starym Mie$cie

Biblioteka Publiczna Gminy Stare Miasto im. prof. Joanny Papuzinskiej

1.Cele:
1) Ksztatcenie kompetencji komunikacyjnych.
2) Doskonalenie umiejetnosci retorycznych, w tym sztuki argumentowania
i wnioskowania.
3) Ksztattowanie kultury dyskusji.
4) Rozwijanie umiejetnoSci rozpatrywania problemu z réznych punktéw widzenia
oraz rozumienia odmiennych stanowisk.

5) Rozwijanie spoteczenstwa obywatelskiego.

2. Zaproszeni goscie:
Grzegorz Nawrocki - Marszatek

Dziennikarz (2010-2016 TVP), anglista, amerykanista, aktor, ttumacz. Absolwent
Uniwersytetu Jagielloniskiego, Uniwersytetu Warszawskiego, Uniwersytetow w Cambridge
i Preston (Wlk. Brytania). Stazysta BBC i IRN w Londynie i Manchesterze. Prowadzi cykl
debat na tematy z zakresu polityki, nauki, biznesu, realizowany z ONET.PL w Teatrze
Polskim w Warszawie. Cykl jest oparty o zasady organizacji i argumentacji
Oxford/Cambridge Union Society. Prezes Britsh Alumni Society. Obecnie mozna go
zobaczy¢ w Warszawie w monodramie ,,Monolog oportunisty”, opartym na ,Pamietniku
antybohatera” Kornela Filipowicza.

Jan Wrdbel - Przewodniczacy Jury

Dziennikarz, publicysta, prowadzqcy Poranek Radia TOK FM, felietonista ,Dziennika
Gazety Prawnej”, nauczyciel, historyk - wspdtzatozyciel, byly dyrektor i nauczyciel
I Spotecznego LO ,Bednarska” w Warszawie. Byt doradcq i autorem wielu przemdéwien
premiera Jerzego Buzka. Jest autorem podrecznikéw historii do licceum OdnaleZ¢
przeszto$¢ oraz ksigzek: Jak przetrwa¢ w szkole i nie zwariowac (2010); Zbrodnia
doskonata (2011) i Historia Polski 2.0: Polak, Rusek i Niemiec... czyli jak psuliSmy plany
naszym sasiadom (2015). Uczestnik wielu ciekawych debat oksfordzkich. Od 2008 roku
jest jednym z prowadzqcych Przeglad Prasy w Dzien Dobry TVN.

Anna Pilarska - Jurorka

Wieloletnia dziennikarka Oficyny Wydawniczej ,Gtos Wielkopolski”, obecnie redaktorka
naczelna LM.pl.



https://www.google.pl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjGxMzsls7YAhWLiSwKHTP_DqIQFggoMAA&url=http%3A%2F%2Fbibliotekastaremiasto.pl%2F&usg=AOvVaw0VsY3P5xqGcoJh9Evifb0Z
https://www.google.pl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjGxMzsls7YAhWLiSwKHTP_DqIQFggoMAA&url=http%3A%2F%2Fbibliotekastaremiasto.pl%2F&usg=AOvVaw0VsY3P5xqGcoJh9Evifb0Z

Zofia Pydynska - Jurorka

Studentka metod ilosciowych w ekonomii w Szkole Gtéwnej Handlowej i matematyki na
Uniwersytecie Warszawskim. Debatami oksfordzkimi zajmuje sie od czterech lat,
angazujqc sie w SGH-owe srodowisko debatanckie — zaréwno jako uczestnik, prowadzgcy
warsztaty, jak i (okazjonalnie) sedzia. W wolnych chwilach czyta ksiqgzki i gra w gry
planszowe.

3. Uczestnicy:
1) Druzyna uczniéw klas gimnazjum ze Szkoty Podstawowej w LiScu Wielkim
2) Druzyna uczniéw klas gimnazjum ze Szkoty Podstawowej w Starym Mie$cie

3) Druzyna uczniéw klas gimnazjum ze Szkoty Podstawowej w Zychlinie

4. Krotki opis zasad debaty oksfordzkie;j:

Debata oksfordzka (uniwersytecka) - rodzaj
debaty, w ktdrej zabrania sie obrazania badz
wy$miewania moéwcow strony przeciwnej. Zadaniem
debaty jest dyskusja nad teza. Debatuja przeciwnicy

tezy oraz jej obroncy. Przewodniczy im marszatek,

ktéry ma do pomocy sekretarza czuwajgcego nad
czasem i kolejnoscia wypowiedzi. Typ debaty pochodzi z Uniwersytetu Oksfordzkiego.
Pomieszczenie, w ktorym odbywa sie debata, jest podzielone na dwie cze$ci (np. poprzez
ustawienie stotéw). Strona bronigca tezy siada po prawej stronie marszatka, a ich
oponenci po przeciwnej. Naprzeciwko nich, na podwyzZszeniu, siedza marszatek
prowadzacy obrady oraz sekretarz czuwajacy nad czasem i porzadkiem debaty.
Debatujacych oceniajg sedziowie. Punktacji podlegaja argumentacja i umiejetnos$ci

retoryczne zaprezentowane przez druzyny.

5. Tezy, nad ktérvmi beda debatowac druzyny:

1) Szkotla przygotowuje do zycia w Swiecie, ktory nie istnieje.
2) Powolaniem czltowieka jest stuzy¢, a nie zmuszac¢ do postuchu.

3) Bez panstw nie byloby wojen na swiecie.




II. Uczestnicy Debaty.

1. W debacie biorg udziat:

a) Marszatek - prowadzi catg debate, decyduje o tym, ktéra osoba ma prawo

mowi¢, moze przerwa¢ przemowe, informuje przez okreSlony znak!

o potowie czasu, ktory pozostal do wykorzystania, o zblizajgcym sie finale

przemowy (na 30 sekund przed koncem) i jej zakonczeniu; dba o kulture stowa,

poziom debaty; informuje wszystkich uczestnikdbw o jej wyniku i krotko ja
podsumowuje.

b) Sekretarz - pomaga Marszatkowi, pilnuje czasu wypowiedzi, liczy

glosy publicznoSci.

c) Przewodniczacy Jury - przyznaje punkty za wystapienia; ocenia
tez aspekty techniczne debaty, dajac punkty ujemne za ewentualne uchybienia;
podejmuje ostateczne decyzje w kwestiach spornych podczas obrad Jury; w razie
watpliwos$ci moze zasiegnac¢ opinii Marszatka - opinia nie jest dla niego wigzaca.

d) Czlonkowie Jury - przyznajg punkty za wystgpienia, wspotdecydujac
o zwyciestwie strony; mogg sie konsultowac ze sobg w trakcie oceniania.

e) Mowcy - 4 méwcow po stronie Propozycji, 4 - po stronie Opozyciji:
- pierwsi méwcy definiuja teze debaty oraz zapowiadajg argumenty strony,
- drudzy mowcy maja za zadanie zaprezentowac argumentacje strony, mogg tez
odnies$¢ sie do wypowiedzi oponentow,
- trzeci mowcy przede wszystkim podwazajg argumentacje strony przeciwnej,
- czwarci méwcy podsumowujg catg argumentacje swojej strony; mogg odnies¢
sie do argumentacji przeciwnikow.
Druzyny moga zabra¢ na Turniej moéwce rezerwowego, ktory w razie potrzeby
zastepuje kogos$ z zespotu, a jesli nie - zajmuje miejsce wsrdd publicznosci i moze
zgtosi¢ informacje.

f) Publiczno$¢ - zasiada po jednej ze stron i obserwuje aktywnie ,
przebieg debaty; gtosuje za teza przed debatg i po jej zakonczeniu;
moze zgltaszaC¢ informacje po debacie (czas: 1 min) - przed -
gltosowaniem (o liczbie informacji decyduje Marszatek, uwzgledniajgc czas
trwania pojedynku oraz dbajac o r6wne szanse obu stron); wybiera najlepszego
mowce Turnieju, ktéry otrzymuje Nagrode Publicznosci. Glosowanie ,za teza”

nie ma wplywu na wynik pojedynku debatujacych stron.

! Znakiem jest dzwiek dzwonka. Pierwszy pojedynczy sygnal oznacza potowe czasu, ktdry uptynal; drugi (podwdjny)
- iz do konica przemowy pozostato 30 sekund, trzeci (potréjny) - koniec czasu przeznaczonego na wypowiedz.




III. Przebieg Debaty.

1. Debata toczy sie woko6t okres$lonej tezy, ktérej broni strona ] ]

Propozycji, a ktérg prébuje obali¢ strona Opozycji.

2. Przed rozpoczeciem turnieju Kapitanowie zespotdéw losujg litere g NSy -
symbolizujaca druzyne (A, B, C), Marszatek oglasza kolejnos¢ pojedynkéow
pomiedzy poszczeg6lnymi zespotami (AB, AC, BC).

3. Kapitanowie dwdch druzyn, ktore przystepuja do debaty, na 15 minut przed jej
rozpoczeciem zostajg poproszeni przez Marszatka w celu wylosowania tezy oraz
strony, po ktérej beda zasiada¢ (Opozycja/Propozycja). Po losowaniu strony
przygotowuja sie (10 minut) do wystgpien.

4. Struktura debaty:

a) Debate zawsze rozpoczyna 1. moéwca strony Propozycji. Nastepnie
przedstawiciele stron wystepuja naprzemiennie. Debate zawsze konczy 4.
mowca Opozycji.

b) Moéwcy: 2., 3. i 4. maja 4 minuty na wystgpienie, 1. - 3 minuty. W tym czasie
musza wyglosi¢ swojg przemowe oraz przyja¢ minimum 1 pytanie/informacje
ze strony przeciwnej. Czas nie jest zatrzymywany.

c) Ostatnie 30 sekund kazdego z wystapien jest tak zwanym ,czasem
chronionym”. Oznacza to, Ze w tym okresie nie mozna zadawac¢ kolejnych
pytan ani podawac informacji.

d) Kazda przemowa rozpoczyna sie zwrotem do Marszatka (jako pierwszego),
Strony przeciwnej i Publicznosci  (np. ,Panie Marszatku, Szanowni
Oponenci, Wspaniata Publicznosci” Iub ,Panie Marszatku, Droga
Publicznosci, Szanowni Oponenci”).

e) Orator komunikuje che¢ zgtoszenia pytania/informacji poprzez podniesienie
reki.

f) To méwca podczas swojego wystgpienia decyduje, od kogo chce przyjac
pytanie/informacje - poprzez wskazanie reka odpowiedniej osoby.
Wyznaczona osoba wstaje i zaczyna zwrotem: ,Panie Marszatku,
pytanie/informacja”. Nastepnie zadaje pytanie lub podaje informacje (krétko

- maksymalnie 15 sekund?).

w przypadku zbyt dtugiego pytania (informacji) Marszatek moze przerwa¢ wypowiedz, wygtaszajac formute:
,Dziekuje Panu/Pani” (lub inng sygnalizujaca odebranie gtosu), dajac znak Przewodniczagcemu Jury do
obligatoryjnego odjecia punktéw za niewtasciwe sformutowanie pytania/informacji.
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g) Na moéwcy spoczywa obowigzek S$ledzenia checi zadania pytania/
zaprezentowania informacji przez strone przeciwng. Oznacza to, ze
w sytuacji, w ktorej méwca dostrzega, ze oponent waha sie, czy wprowadzi¢
pytanie/informacje, bezpieczniej jest udzieli¢ gtosu drugiej stronie. Reakcja
nie musi by¢ natychmiastowa - méwca moze po zakonczeniu danej czesci
przemowy zapyta¢ oponentéow, np.: ,Miata Kolezanka/mial Kolega do mnie
jakie$ pytanie?”

h) Mowca udziela glosu tylko stronie przeciwnej - tym samym nie jest
mozliwe zglaszanie pytan i informacji oraz udzielanie gtosu zawodnikom
swojej druzyny.

i) Oratorzy wystepuja na debacie w stroju galowym (chtopcy najlepiej
w garniturach i w koszuli z muszka).

5. Po zakonczonej debacie nastepuje przerwa, a w jej trakcie poszczeg6lni Jurorzy
przyznajg punkty, ktére Przewodniczacy Jury sumuje, uwzgledniajac przyznane
przez siebie (ewentualne) noty ujemne.

6. Marszatek konczy debate i ogtasza jej wynik.

IV. Wynik debaty.

1. Decyzja o wyniku debaty podejmowana jest przez Przewodniczacego Jury.

2. W skiad Jury wchodza 3 osoby3. Juror ocenia debatujagcych na podstawie
kryteriow oceniania, kierujgc sie przy tym subiektywnymi odczuciami.

3. Aspekty techniczne dotyczace debaty ocenia Przewodniczacy Jury, przyznajac
punkty ujemne za niedostosowanie sie do zawartych regut.

4. Wynik debaty jest sumg punktéw Juroréow.

5. Ocena Juroréw nie podlega dyskusji. Juror nie musi podawac przyczyn swojej
decyzji. Tylko Przewodniczacy Jury wyjasnia powody przyznania ujemnych

punktéw oraz krétko uzasadnia zwyciestwo druzyny w turnieju.

? Sktad jurorski moze zosta¢ zmodyfikowany.




N =

V. Punktacja.

. Rywalizacja w ramach turnieju odbywa sie w systemie ,kazdy z kazdym”.

. Po kazdym pojedynku ogtasza sie zwyciezce. Kazdy z trzech Juroréw wskazuje

jedng druzyne (nie ma mozliwos$ci przyznania remisu) i tak wiekszoscig gtosow
wytania sie triumfatora danej debaty.

Za wygrany pojedynek druzyna otrzymuje 1 duzy punkt meczowy, a za porazke
0 punktow.

W koncowej Kklasyfikacji turnieju liczy sie liczba zwyciestw (duze punkty
meczowe), a na konicu mate punkty przyznawane wg kryteriow oceny.

Przy rownej liczbie duzych i matych punktéw oraz remisie miedzy
zainteresowanymi druzynami Organizatorzy przeprowadzajg debate , 1 na 1”.
Druzyny wskazuja po jednym przedstawicielu, ktorzy zmierza sie w 60-
sekundowym starciu nad prostg teza (np. ,Winda jest lepsza niz schody”, ,Kawa
jest lepsza niz herbata” itp.). Wyboru dokona jury poprzez rozdysponowanie 10

punktéw na obu méwcédw - przy czym nie jest mozliwy uktad punktéw 5:5.

V. 1. Kryteria oceniania.

Jury ocenia poszczeg6lnych zawodnikéw za warto$¢ retoryczng i merytoryczng
wystapien, ktére musza by¢ wygltoszone z pamieci, jednak kazdy méwca moze
korzysta¢ z konspektu/fiszek. Za odczytane wystgpienie Moéwca otrzymuje
zero punktéw.
Punkty przyznane kazdemu z méwcow (przez poszczeg6lnych sedzidw) sktadaja
sie na wynik grupy.
Szczegbétowe kryteria:

a) wiernos¢ tematowi (0 - 2 p.)
Reguty debaty oksfordzkiej wymagaja, aby obie druzyny akceptowaty definicje
zaproponowang przez strone Propozycji albo redefinicje sugerowang przez
strone Opozycji. W ramach tego Kkryterium Jurorzy oceniajg umiejetne
zdefiniowanie tematu (lub jego redefinicje) i pozostawanie przy przyjetych przez
pierwszych mowcow definicjach. Kazde wyrazne odejscie od przyjetego
rozumienia tematu oznacza utrate punktéw przez druzyne.

b) sztuka argumentacji (0 - 3)
W ramach tego kryterium ocenia sie wachlarz wykorzystanych argumentéw:
z jednej strony ich oryginalno$¢ i samodzielnos¢(!), z drugiej za$ znajomos¢

szerokich kontekstéw, umiejetne odwotywanie sie do Zrédet.




c) umiejetno$¢ reagowania na pytania i informacje zglaszane przez
strone przeciwng (0 - 2)

Tu Jurorzy oceniajag przede wszystkim umiejetno$¢ podejmowania polemiki
(kazdy moéwca ma obowigzek przyjecia co najmniej 1 pytania/informac;ji).
Omawiane kryterium ocenia sie druzynowo.

d) wartosc retoryczna (0 - 3)
Jury bierze pod uwage zaréwno poprawnos$¢ jezykowa, sposob wygtaszania
mowy, jak i umiejetnos$ci retoryczne. Nie dopuszcza sie chwytoéw erystycznych.

e) wiernoscroli (0 - 3)
Kryterium to stuzy do oceny, w jakim stopniu méwca wywigzat sie z przypisane;j
roli. Oczekuje sie od oratora wywigzania sie za swojego zadania oraz tego, iz nie
wejdzie w kompetencje innego moéwcy. Przypomnijmy, Ze: pierwszy definiuje
(redefiniuje) temat oraz daje ogdlny zarys argumentacji; drugi - rozwija
pojedyncze argumenty, wzbogacajac je przyktadami z wykorzystaniem réznych
kontekstéw; trzeci - odnosi sie w spos6b uporzadkowany do argumentacji
przeciwnikow i stara sie jg podwazy¢, moze przy tym przypomnie¢ argumentacje
wtasnej druzyny; czwarty - podsumowuje catg debate, odnoszac sie przy tym
do argumentacji obu stron; wycigga wnioski i ewentualnie naktania publiczno$¢

do gtosowania ,za tezg” lub ,przeciw tezie”.




V.2. Punkty ujemne przyznawane przez Przewodniczacego Jury.

ASPEKT TECHNICZNY PUNKTY

Nieprzestrzeganie rol przypisanych poszczegélnym mowcom

Méwcy powinni Sci$le przestrzega¢ przypisanych im rol. I tak: 1. rozpoczyna, definiujac
teze swojej strony i przedstawia krétko argumenty, 2. rozwija argumentacje

poprzednika, odnoszac sie rowniez do stanowiska oponentdéw, 3. przede wszystkim 3
podwaza argumentacje strony przeciwnej, 4. musi podsumowac catg debate. Kazdy ;
mowca, ktéry nie wypelni swojej roli, uzyska punkty ujemne na poczet catej druzyny.

Przekroczenie dopuszczalnego czasu mowy

-2
Kazdv z méwcéw ma okreslonv czas na swoia wvpowiedzZ. W svtuacii, w ktorei czas sie
skonczvt (oznaimionv svgnatem dzwiekowvm), méwca upowaznionv iest tvlko
i wvlacznie do podziekowania za debate. Kazda inna wvpowiedz zostanie potraktowana
jako ztamanie regulaminu i bedzie karana punktami ujemnymi.
Nieprzyjecie pytania/informacji
-1

Kazdy z méwcoéw podczas swojej wypowiedzi musi przyjaé co najmnie;j
1 pytanie/informacje.

Brak odpowiedniej formuly grzecznos$ciowej

Kazdy z méwcoéw, rozpoczynajac swoje wystapienie, musi wygtosi¢ odpowiednia
formute grzecznos$ciowg, w ramach ktdrej zwréci sie do Marszata, Druzyny -1
przeciwnej oraz do Publiczno$ci (np. Szanowny Panie Marszatku, Drodzy Oponenci,
Droga Propozycjo, Wspaniata Publicznosci). Brak formuty lub pominiecie ktérego$ z
podmiotow skutkuje punktem ujemnym. Przywitanie trzeba rozpocza¢ od Marszatka,
natomiast kolejno$¢ powitania Przeciwnika i Publiczno$ci lezy w gestii méwcy.

Zabieranie glosu bez pozwolenia Marszatka

Bez pozwolenia/wskazania Marszatka zaden z méwcéw nie moze prowadzi¢ dialogu,
monologu, stownej sprzeczki ze strong przeciwna. Jezeli méwca odezwie sie mimo to
- otrzyma punkty ujemne na poczet catej druzyny.

Nieumiejetna wypowiedz w formie pytania/informacji

Kazdy z méwcow podczas debaty ma prawo zgtosi¢ pytanie/ informacje - sygnalizuje
to podnoszac reke. Muszg mie¢ one zwieztg forme i by¢ jak najbardziej konkretne -1
(maksymalnie 15-sekundowe). Musi do tego uzyska¢ zgode aktualnie
przemawiajacego. W tym wypadku wstaje, zwraca sie do Marszatka: Szanowny
Marszatku, pytanie/informacja (w zalezno$ci od wybranej formy), krétko méwi,
nastepnie siada. Kazda inna forma oraz odebranie gtosu przez Marszatka oznaczajg
przyznanie punktu ujemnego.

Rozmowa podczas wypowiedzi strony przeciwnej

-1
Podczas debaty gtos ma zawsze 1 osoba. Cztonkowie jednej druzyny moga miedzy
sobg wymienia¢ informacje jedynie w formie pisemnej (nie moga rozmawiac).
AD PERSONAM
-8
Podczas pojedynku niedopuszczalne jest uzywanie argumentéw ad personam.
Bezposredni atak personalny bedzie skutkowat punktami minusowymi na poczet
catej druzyny.
Brak odpowiedniego stroju -2




VI. Kwestie sporne.

1. Wszelkie watpliwosci zwigzane z wyktadnig regulaminu rozstrzyga Marszatek.

Decyzja Marszatka jest ostateczna.

Zasady I Gminnego Turnieju Debat Oksfordzkich 2018 zostaly opracowane na podstawie materiatéw Klubu
Debat Oksfordzkich UAM w Poznaniu, jednak poszczegélne zapisy zostaty zmodyfikowane i dostosowane
do wymogéw I GTDO przez organizatoréw, ktorzy roszcza sobie do nich prawa autorskie, jak réwniez do nazwy

turnieju i znaku graficznego.

W razie pytan i watpliwosci prosze dzwoni¢ pod numer telefonu: 605 78 55 64 lub pisa¢ na adres: pczola@op.pl.
Z powazaniem
Katarzyna Roszak-Markowska

Inicjatorka przedsiewziecia i przedstawicielka organizatoréw imprezy

Materialy szkoleniowe (pogladowe - nie stanowig uzupetnienia Zasad I Gminnego Turnieju Debat Oksfordzkich).
https://www.youtube.com/watch?v=QMWKaOlkHy0
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